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Li né vyhodnocovani

Nékdy by se ndm hodilo vyhodnocovat Iiné. Mizeme to zafidit ruéné: misto hodnoty x si predame funkci
x_lazy : unit —> x, kterahodnotu vréti teprve, az ji budeme chtit, tj. az zavolamex_| azy ().
Takovéhle "liné vyhodnocovani" ale nesdili vysledky —— hodnota se pocita pokazdé znova. Nicménéi to by se
dalo Fesit.

MUZzeme v3ak pouzit i podporu kompildtoru atypu Lazy<’ a>.

Typ Lazy<’ a> v sobé uchovavéa hodnotu typy ’ a. Tato hodnota ale neni vypoctena, dokud neni poprvée
potfeba. Pokud uz je jednou vypoctena, tak se hodnota zapamatuje a pristé je vracena zapamatovana hodnota.

type 'a lazy = Lazy< a>
type Lazy< a> =
menber this.Value with get () : 'a
menber this.lsValueCreated with get () : bool
static nenber Create : Lazy< T>
static nmenber CreateFronValue : Lazy< T>
static nenber Force : unit —>'T
Vytvéli sepomoci | azy (vyraz), napriklad| azy (1/0).Vyhodnotit sedapomoci . For ce, nebo
pomoaci pattern—matchingu jako
let force |l = match | wth
Lazy x —> X

V NETu4.0jeLazy jenom zkratkazaSyst em Lazy, al azy expr sepfevede na

new System Lazy<_ > (fun () —-> expr).V F#pujsouvsechny volani | azy aFor ce chrdnéné zamky
kvdli pristupu z nékolik vidken, i kdyz samotny Syst em Lazy |ze zkonstruovat tak, aby pfi vyhodnoceni

zamky nepouzival.

Pouziti | azy —— vzpomerite si napriklad na testovaci framework:
static nenber nmax_as _reduce (xs : list<int>) =
not xs.lsEnpty ==> lazy (List.nmax xs = List.reduce max Xxs)
Bez doval azy by se vyhodnotila pravé strana je&té pred vyhodnocenim operétory ==>. Pomoci | azy
se misto toho vytvori jenom hodnotaLazy<’ a>, ktera se nevyhodnoti, pokud je xs prazdny.

Active patterns, aneb vlastni patterny pri matchovani
Pri pattern matchovani mizeme definovat vlastni patterny, ato dvou typd:
# Vyctové patterny (jednaavic alternativ, jedna z nich musi vzdy nastat):
let (|Sude|Liche]) n=if n && 1 = 0 then Sude el se Liche
match 3 with | Sude —> printfn "sude"
| Liche —> printfn "liche"
Patterny také mohou nést data a mohou tedy slouzit jako extrakce dat z objektu:
let (|]RGB|) (col : SystemDrawing.Color) = R&B ( col.R, col.G col.B)
let (|HSB|]) (c : Color) = HSB (c.GetHue(), c.GetSaturation(), c.CetBrightness())
Kazda data mohou byt jina, takze:
let (|Nil|Cons|) xs = match xs with | [] -=> Nl xs | x::xs —> Cons (X, XS)

& Céstetné patterny (pravé jedna aternativa, ale nemusi nastat):

let (|Integer| _|) str = let success, value = SystemInt32. TryParse str
i f success then Some val ue el se None
let (|Float|_|) str = let success, value = System Doubl e. TryParse str

i f success then Sone val ue el se None
| et parseNunber = function
| Integer i —> printfn "% : Integer"” i
| Float f —> printfn "% : Floating point" f
| _ —> printfn "% : Not matched." str

Patterny také mohou samy bré hodnoty —— miizeme vytvorit parametrizované patterny:
l et (| Nasobek|_|) k n =1if n%k = 0 then Sonme (n/k) else None
match 21 with | Nasobek 4 n —> printfn "21 4 * 9%@" n

| Nasobek 3 n —> printfn "21 =3 * %" n

Casto pouzivany pattern naregularni vyrazy. Vraci obsahy namatchovanych skupin z regularniho vyrazu
l et (| ParseRegex| _|) rgx s = match Regex(rgx).Match(s) with
| mwhen not m Success —> None
| m-> Sone(List.tail [for x in m G oups—>x. Val ue])
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Pattern matchuje se rekurzivné, takze mizete pouZit vic vlastnich patternd najednou, takze (pozor magie:)

(* Nacitanme data tri formatl, MM DD/ YY, MM DD YYYY, YYYY-MW-DD. *)

| et parseDate = function

| ParseRegex "(\d{1,2})/(\d{1,2})/(\d{1,2})%$" [Integer m Integer d; Integer y]
-> new System DateTine(y + 2000, m d

| ParseRegex "(\d{1,2})/(\d{1, 2})/(\d{3 4})" [Integer m Integer d; Integer y]
-> new Syst em DateTi me(y, m

| ParseRegex "(\d{1,4})-(\d{1, 2}) -(\d{1,2})" [Integer y; Integer m Integer d]
-> new System DateTinme(y, m d)




